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Zabawy rozwijajace sprawnos¢
moéwienia w jezyku obcym

Beata Rusek
Akademia im. Jana Dhugosza w (zestochowie

Rozwéj kompetencji komunikacyjnej jest procesem zlozonym i bardzo dtugotrwatym, wy-
magajacym wielu ¢wiczen. W przypadku jezyka niemieckiego jest to cz¢sto zmudna praca za-
réwno dla nauczyciela jak i dla uczniéw, ktérzy tatwo popadaja w zniechecenie. Blokady i lek
przed méwieniem sa powodowane z jednej strony ograniczeniami jezykowymi, brakiem odpo-
wiednich $rodkéw leksykalnych, struktur gramatycznych oraz ptynnosci ich uzycia, z drugiej
za$ sa natury psychologicznej, wynikaja miedzy innymi z lgku przed o$mieszeniem. Dlatego
chcac wspiera¢ rozwdj sprawnosci méwienia, nie mozna si¢ ograniczy¢ do celéw kognityw-
nych, ale trzeba réwniez zadba¢ o sfer¢ emocjonalng i spoteczng osobowosci ucznia. Punktem
wyijécia do udanej komunikacji na zajeciach musi by¢ stworzenie pozytywnych relacji w grupie,
tak aby uczniowie mieli ochote ze sobg rozmawia¢. Nie bedzie to mozliwe, jesli nie beda sie
znali. Idealna bylaby grupa, ktéra si¢ zna i lubi, a jej cztonkowie ufajg sobie.

1. Dlaczego zabawa?

Dobrym rozwiazaniem w przypadku grup, ktérych uczestnicy znaja si¢ stabo badz
w ktérych wystepuja antagonizmy, moze by¢ stosowanie réznych zadan o charakte-
rze ludycznym, ktére integruja ,,aktywnosci réznych sfer osobowosci — intelektualnej
(cel zabawy / gry), emocjonalnej (pozytywne napiecie zwigzane z nieznajomoscia wyniku
zabawy / gry) i spofecznej (interakcja z innymi uczestnikami — kooperacja lub rywalizacja)
(Siek-Piskozub, 2001, s. 105). Do dyspozycji nauczyciela pozostaje szeroki wybdr rézno-
rodnych form pracy o charakterze zabawy, ktére umiejetnie stosowane nie tylko podnosza
motywacjg, ale réwniez spetniaja szereg innych funkgji. Wsréd nich w kontekscie naucza-
nia jezyka obcego nadrzedng jest naturalnie rozwdj wiedzy jezykowej (leksyka, gramatyka,
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stylistyka) oraz ksztalcenie sprawnosci jezykowych (méwienie, pisanie, rozumienie tekstow
stuchanych). Siek-Piskozub (tamze, s. 103-104) przekonuje, ze stosowanie zabaw umozliwia
stworzenie idealnego ,,mikroklimatu” sprzyjajacego uczeniu si¢, na ktéry skladajq si¢ m.in.:

* poczucie zaufania i bezpieczefistwa;

* poczucie wspélnoty, w ktérej uczniowie okazuja sobie zrozumienie, sympatie i ucza

si¢ wzajemnej akceptacjis

* poczucie otwartosci i autentycznosci, poniewaz kazdy uczestnik ma prawo wyrazad

swoje poglady i przekonania bez obawy, ze zostang one uznane za niewfasciwe;

* poczucie wolnosci, gdyz zabawie nie towarzyszy przymus.

~W trakcie gry czy zabawy zaspokojona zostaje potrzeba bezpieczenistwa, a takze uru-
chamiajg si¢ potrzeby wyzszych rzedéw — potrzeba wigzi [...], potrzeba uznania, samoreali-
zacji” (tamze, s. 106). Zabawy okazujg si¢ bardzo dobrym sposobem na lepsze poznanie si¢
w grupach, ktére spotykaja si¢ po raz pierwszy. Bawiac si¢, uczniowie maja okazje zrobi¢ cos
razem, przezy¢ wsp6lnie co$ pozytywnego i dzigki temu aktywnosci takie sg $wietnym an-
tidotum na sztywna atmosferg i blokady komunikacyjne uczestnikéw, poniewaz wplywaja
pozytywnie na dynamike grupy. Zabawy utatwiaja réwniez pozyskanie uwagi i zaintereso-
wania uczestnikéw, kiedy sa zmeczeni, np. na popotudniowych zajeciach, lub rozproszeni
po napisanym tescie. Szczegélnie uzyteczne sa zabawy we wszystkich trudnych sytuacjach,
kiedy nie mozna przerwa¢ milczenia grupy lub gdy sa w niej osoby dominujace, ktérych ak-
tywno$¢ hamuje pozostatych.

Gry i zabawy traktowane s3 czgsto niestusznie jak niewiele znaczacy przerywnik w nauce,
gdy tymczasem wlasnie w ich trakcie uczniowie uczg si¢ tatwiej i szybciej. Cechy charakte-
rystyczne dla technik ludycznych, takie jak ruch, muzyka czy odgrywanie rél, aktywizujac
prawa pétkule mézgowa, przyspieszaja proces uczenia si¢. Walther (2006, s. 54) poréwnu-
je motywacj¢ wywotang pozytywnymi emocjami w trakcie zabawy do rodzaju dopingu dla
uczniowskiego mézgu. Rados$¢ podnosi wydzielanie hormonu szczg¢scia: dopaminy, ktéra
to odpowiada za przekazywania bodzcéw i informacji do mézgu. Zabawy mozemy stoso-
wac zaréwno na poczatku lekdji, zeby zaczaé poprzez zabawe, zmotywowac grupe do pracy,
jak i na zakoriczenie, posumowanie zaj¢¢. Zabawa moze réwniez stanowi¢ rdzen zajeé jezy-
kowych, jesli jej gléwnym celem jest ksztatcenie sprawnosci jezykowych. Poprzez zabawy
mozemy zatem wprowadzaé, utrwalad i powtarza¢ materiat jezykowy.

2.Typologia zabaw

Ze wzgledu na swa ztozonos¢ i wszechstronno$¢ zabawy sa bardzo trudne do jednoznacz-
nego sklasyfikowania. W literaturze przedmiotu' istnieje wiele typologii gier i zabaw, ktére

! Szeroko omawia ten temat Siek-Piskozub (2001, s. 173-174). Por. réwniez Dauvillier, Levy-Hillerich (2004); Walther
(2006); LofHer (1983); Behme (1992).
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za punkt wyjscia przyjmuja rézne kryteria. Jednym z nich moze by¢ autentyczno$¢ zabawy.
Mozemy tutaj méwi¢ o autentycznych zabawach, ktére zostaly przystosowane do specyfiki
nauczania jezyka obcego, oraz o takich, ktére powstaty dla potrzeb szkolnych. Do pierwszej
grupy zaliczajg si¢ wszystkie zabawy, w ktére bawig si¢ réwniez rodzimi uzytkownicy jezyka.
Naleza tutaj m.in. takie zabawy jak:

¢ szubienica,

* puzzle,

¢ domino,

* panstwa i miasta,

* bingo,

¢ tamigtéwki, np. krzyzéwki, wykreslanki,

* gry w karty, np. kwartety, Memory, Czarny Piotrus,

* gry planszowe, np. Monopoly,

* zabawy towarzyskie, np. mafia, psycholog, tabu,

* quizy, np. Kofo fortuny, Milionerzy.

Wsréd zabaw dydaktycznych znajda si¢ zaréwno stricte jgzykowe (gramatyczne, leksykal-
ne oraz rozwijajace poszczegdlne sprawnosci), jak i komunikacyjne, np. zabawy z podziatem
na role, symulacje, debaty.

LofHler (1983, s. 34-35) wychodzi z zatozenia, ze kazda zabawa zawiera w sobie trzy ro-
dzaje dziatan: uczenie sig, prezentacje oraz interakeje, i czyni je podstawa swojej typologii
zabaw. W kazdej zabawie wyst¢puja wszystkie te elementy, jednak nie s3 one jednakowo
mocno akcentowane. I tak LofHler wyréznia:

* Lernspiele — zabawy jezykowe, nastawione na uzycie okreslonych struktur i zwrotéw

oraz rozwijanie sprawnosci jezykowych;

* Darstellende Spiele — zabawy teatralne, w jakich uczniowie przyjmuja zazwyczaj jasno
okreslone role oraz otrzymuja stownictwo, ktére moga wykorzystaé, wcielajac si¢
w nie. Zabawy te maja cz¢sto charakter odtworezy, na wyzszych poziomach zaawanso-
wania mogg by¢ punktem wyjscia dla kreatywnych, swobodnych wypowiedzi. Naleza
tutaj odgrywanie scenek, tworzenie dialogéw, pantomima, skecz.

* Interaktionsspiele — zabawy interakcyjne, ktérych najwazniejszym elementem jest
werbalna i niewerbalna interakcja migdzy uczestnikami. Wymieni¢ tutaj mozna sy-
mulacje, minisytuacje, wszystkie zabawy, w ktérych rozwiazanie zadania wymaga
wspolpracy uczestnikéw (Kooperationsspiele), oraz zabawy ukierunkowane na swo-
bodna wypowiedz.

Wsréd kryteriéw glottodydaktycznej typologii zabaw Siek-Piskozub (2001, 5.181-202)
wymienia wiek ucznia, cel dydaktyczny oraz warunki nauczania, takie jak poziom znajo-
mosci jezyka, czas, jakim dysponujemy, wielko$¢ grupy oraz materiaty nauczania. Zabawy
mogga zostaé zastosowane na wszystkich poziomach nauczania jezyka obcego oraz na wszyst-
kich etapach rozwoju sprawnosci méwienia, poczawszy od przygotowania do niej, a na au-
tentycznej komunikacji skoniczywszy. Ze wzgledu na cel referowana autorka dzieli techniki
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ludyczne na dwie kategorie, do pierwszej zalicza techniki rozwijajace system jezykowy, do
drugiej takie, ktérych gtéwnym zadaniem jest rozwéj sprawnosci komunikacyjnych.

3.Typologia zabaw rozwijajacych sprawnos¢ méwienia?

Komorowska (2002) stusznie zauwaza, ze w drodze do kompetencji komunikacyjnej trzeba
rozgraniczy¢ poprawnos$¢ i ptynnosé wypowiedzi. W proponowanej przeze mnie klasyfika-
cji zabaw rozwijajacych sprawno$¢ méwienia uwzglednitam réwniez zabawy nastawione na
system jezykowy, gdyz zgodnie z typologia zadan rozwijajacych sprawnos$¢ méwienia Schatza
(20006, s. 43-44) mozna zaliczy¢ je do zadan przygotowujacych do komunikacji, przedko-
munikacyjnych. I tak wéréd zabaw majacych na celu rozwdj sprawnosci komunikacyjnej
wyrézni¢ mozna trzy podstawowe grupy:

*  zabawy rozwijajace poprawnos¢ jezykowa;

*  zabawy rozwijajace ptynnos¢ wypowiedzi;

*  zabawy nastawione na swobod¢ wypowiedzi oraz integracje grupy.

A. Zabawy nastawione na poprawnos¢ jezykowa?

Znajdujg si¢ tutaj zabawy fonetyczne, gramatyczne oraz rozwijajace stownictwo. Majg cha-
rakter zamknigty i odtwérczy, sg jednak niezbedne®. Ich gtéwnym celem jest utrwalenie
uzycia okreslonych form jezyka. Ponizej kilka propozyciji:

a. Zabawy fonetyczne®

— Familie Wagner — Pierwszym krokiem do poprawnej wymowy jest identyfikacja obcojezycznych dzwie-
kéw. W zabawie Familie Wagner uczniowie maja za zadanie rozpoznaé brzmienie stéw: Familie, Vater,
Mutter, Sohn, Tochter, Kinder, Kater oraz zareagowad na nie wezeéniej ustalonym ruchem. Kazda osoba

w grupie otrzymuje rolg, nastgpnie nauczyciel opowiada lub czyta pewna historig z zycia rodziny Wagner:

?Lohfert (1986) wéréd zabaw komunikacyjnych wyrdznia np. zabawy z wykorzystaniem kart, kwartety, quizy,
odgrywanie rél, zabawy z lukq informacyjng oraz zabawy, ktérych celem jest opowiedzenie historii. Behme (1992)
dzieli natomiast zabawy komunikacyjne wedtug dtugosci i ztozonosci wypowiedzi. Wychodzi od zabaw, w ktérych
uczniowie reaguja jednym stowem (Wortwahlspiele). Nastgpnym etapem sa zabawy, w ktérych wystarczajaca jest
odpowiedZ jednym zdaniem (Eingelsatzspiele). Najbardziej ztozone sa zabawy, ktérych efektem sa wielozdaniowe
wypowiedzi (mehrsitzige Redetextspiele). Behme zalicza tutaj zaréwno monologi, jak i dialogi.

3Ze wzgledu na ograniczong objetos¢ tej pracy zdecydowatam si¢ na szczeg6towe oméwienie tylko pierwszej grupy zabaw.

*Nawet sztywno$¢ ¢wiczeni o charakterze drylu jezykowego mozna ztagodzi¢ poprzez dodanie elementu rywalizacji
i wspéizawodnictwa.

3 Zabawy fonetyczne przyczyniaja si¢ réwniez do ptynnosci wypowiedzi; dopiero gdy uczniowie wlasciwie wymawiaja
pojedyncze stowa oraz odpowiednio intonuja zdania, ich wypowiedzi staja si¢ ptynne i autentyczne.
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Familie Wagner sitzt am Tisch. Vater und Mutter haben Urlaub und die Kinder miissen

nicht zur Schule gehen. Der Kater Karlo liegt auf der Fensterbank. Die Tochter sagt: ,Ich
will ins Schwimmbad gehen®. Aber der Sohn Markus will lieber zum Angeln. Also be-
schliefSt die Familie an einen See zu fahren. Dort kann man baden, schwimmen, angeln.
Die ganze Familie packt das Auto. Vater holt das Federballspiel aus dem Keller, sein Sohn
holt seine Angel aus der Garage und die Tochter packt ihre Badesachen ein. Mutter bere-
itet alles fiir ein Picknick vor. Endlich fahren sie los. Im auto ist es heifl. Die Kinder sagen:
~Vater, mach das Fenster auf. Es ist so warm.“ Aber die Mutter sagte: Nein, lass das Fenster
bitte zu, sonst zieht es und ich erkilte mich wieder*! Vater ist leicht genervt. Die Mutter sagt
plotzlich: ,Ich glaube, ich habe den Kater in der Kiiche eingesperrt! So beschlief3t die Fa-

milie nach Hause zu fahren. Als sie zu Hause ankommen, liegt Karlo auf der Fensterbank.
Mutter stellt den Picknickkorb in die Kiiche, Vater lisst Wasser in das Planchbecken laufen,
damit die Tochter baden kann. Der Sohn holt sein Angelspiel vom Dachboden und Vater

und Mutter spielen Federball. Und was macht Karlo? Er probiert schon mal von den lecke-
ren Sachen aus dem Picknick Korb. Und so ist die ganze Familie sehr zufrieden.

Za kazdym razem kiedy pojawia si¢ stowo Vater, uczniowie, ktérzy otrzymali taka role,
musza np. wstaé albo podskoczy¢, albo obiec cata grupe. Ostatni wariant sprawdza si¢
bardzo dobrze w aktywnych grupach.

Imitacja i nasladowanie dzwigkéw — przyktadem moze tu by¢ zabawowy sposéb na stworzenie grup.
Kazda grupa to jakas$ rodzina. Kazdy uczestnik to jeden cztonek rodziny, np. Vater Suppenheim, Mutter
Suppenheim, Tochter Suppenheim, Sohn Suppenheim. Inne nazwiska to np. Winkenbach, Schlippenheim
lub inne. Zadaniem uczestnikéw jest stworzy¢ grupy, wszyscy chodza po sali i glosno krzycza swoje na-

zwisko, nie moga pokazywac karteczek, ktdre otrzymali.

Zabawy rytmem - Ala, boli! (Fischer, 2003, s. 54-55).

Grupa stoi wokét stolika, na ktérym leza karty z ilustracjami i nazwami czgsci ciata.
Jeden z uczniéw odkrywa jedna karte i wota:

Aua, Mir tut der Finger (das Kni, der Kopf, die Hand) weh!

Grupa pociesza go $piewajac:

Heile, heile Segen. Drei Tage Regen, drei Tage Schnee, dann tut es nicht mebr.
Po tej piosence ,,pacjent” méwi z ulga:

Es tut nicht mebr weh!
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Zabawa trwa tak dlugo, az na stole zabraknie kart.
Innym wariantem tej zabawy jest wersja bez kart. Uczeri wymysla sobie jakas czgé¢ ciata,
ktéra go boli, a grupa prébuje odgadnaé:

Tut dir das Auge weh? — Nein.
Tut dir das Bein weh? — Nein.
Tut dir das Obr web? — Ja, mir tut das Obr web.

Dalej zabawa przebiega tak samo, a do srodka wchodzi osoba, ktéra odgadta bolaca cz¢s¢ ciata.

b. Zabawy gramatyczne

W tej grupie znajduja si¢ wszystkie zabawy, ktorych celem jest utrwalanie konkretnych form
i struktur gramatycznych, jak réwniez umozliwienie wykorzystania tychze strukeur w wypo-
wiedziach. Nauczyciel ma szerokq game zabaw gramatycznych do wyboru: gry planszowe, gry
w karty, Memory, kwartety, domino, bingo, zabawy z kostka, Czarnego Piotrusia, wykreslanki.

Memory inaczej

W tej zabawie nie potrzebujemy kart, gdyz ich funkcje spetniaja sami uczniowie. Dwie
osoby opuszczaja sale, w tym czasie pozostali uczniowie otrzymuja przypisane hasta i rozmiesz-
czaja si¢ dowolnie w sali. Mozliwe pary hasel® to np. formy czasownikéw, bezokolicznik i Par-
tizip Perfekt: laufen — ist gelaufen, stehen — hat gestanden; Uczniowie, ktorzy na chwilg wyszli,
rozgrywaja parti¢ Memory, wywolujac kolegéw po imieniu, np. Kasia i Wojtek. Wywotane
dzieci méwia na glos swoje role, np.: Kasia — laufen, Wojtek — ist gelaufen. Jesli ich hasta tworza
parg, siadaja, a dziecko grajace otrzymuje punkt. Jesli nie, pozostaja na swoich miejscach. Gra
toczy si¢ tak dtugo, az wszystkie pary zostang znalezione i wszystkie dzieci usiada.

Zaleta tej zabawy jest mozliwo$¢ wykorzystania jej w duzej grupie a dzigki temu, ze nie
wymaga ona zadnych materialéw, mozemy ja zastosowaé spontanicznie, w roéznych nieprze-
widzianych sytuacjach.

Aby umozliwi¢ uczniom przejécie od reprodukgji do produkeiji jezykowej, konieczne jest
stosowanie zabaw gramatycznych, ktore maja na celu uzycie okreslonych strukeur w szer-
szych wypowiedziach.

¢Inne mozliwosci to np. pytania i odpowiedzi: Wo wohnst du? — Ich wohne in Berlin, Wann bist du geboren? — Ich
bin am 03.10. geboren; poczatki i korice zdan: Ich komme.... — ...aus Berlin; Er wohns... — ...in der Goethestrafie;
stopniowanie przymiotnikéw: klein — kleiner; liczba mnoga rzeczownikéw: der Tisch — die Tische oraz wiele innych.
Na tej samej zasadzie dopasowania do siebie dwéch pasujacych elementéw dziataja zabawy domino i Czarny Piotrus.
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Zabawa w Detektywa — uzycie czasu Perfekt. Uczniowie pracuja w parach, jedna osoba otrzymuje listg
czynnosci, ktére ma pantomimicznie przedstawi¢. Druga osoba jest detektywem, ktéry ja $ledzi. Detek-
tyw doktadnie obserwuje i notuje wszystkie czynnosci. W fazie prezentacji detektywi opowiadaja w czasie

Perfekt, co robita osoba $ledzona.

Wizytéwki — nauczyciel przykleja kazdemu uczniowi na czole karteczke z nazwiskiem znanej osoby”. Za-
danie polega na odgadnigciu swojej fikcyjnej tozsamosci poprzez zadawanie pytan. Dopuszczalne sa tylko
pytania, na ktére odpowiedz brzmi ,,tak” lub ,nie”. Uczniowie pracuja w zespotach® kilkuosobowych,
kazdy uczen moze tak dtugo zadawa¢ pytania, dopéki nie ustyszy odpowiedzi ,nie”. Wéwczas rolg pyta-

jacego przejmuje kolejna osoba.

Wechselspiele® — rozmowy w parach oparte na luce informacyjnej. Przyktadem moze tu by¢ éwiczenie
dotyczace liczebnikéw porzadkowych, w ktérym uczniowie zadaja sobie wzajemnie pytania o daty uro-
dzin znanych oséb. Uczeri A wie, kiedy urodzili si¢ Nicolas Cage, Chuck Norris i Donald Tusk. Uczen
B zna daty urodzin Angeliny Joli, Cameron Diaz i Dody. Zadanie polega na uzyskaniu od partnera bra-

kujacych informacji.

Minikryminaly: Zabawa, w ktérej uczniowie, stosujac przypuszczenia, musza rozwikla¢ zagadke. Jeden
z uczniéw (on zna rozwiazanie) czyta pozostalym tekst, np.: ,,Paulina i Pawel idq na koncert. Nagle Pawet
robi si¢ niespokojny i zaczyna mocno kopa¢ Pauling, ktdra rozczarowana opuszcza salg koncertowa. Dla-

czego mu na to pozwala?” — Rozwiazanie: Paulina jest w ciazy, a Pawel to jej dziecko.

c. Zabawy rozwijajace stownictwo, np.:

* pantomima — jeden uczen pokazuje zwrot, ten, kto odgadnie, musi ulozy¢ z nim zdanie;

* sudoku stowne — zabawa oparta na zasadach sudoku matematycznego, zamiast cyfr
uczniowie muszg uporzadkowad 9 stéw zwigzanych z omawianym tematem;

* dyktando liczbowe, rysowanie wedtug liczb — uczniowie pracuja w parach, kazdy
otrzymuje dwie kartki ze zbiorem ponumerowanych punktéw (od 1 do 100), jego za-
daniem jest stworzenie rysunku poprzez polaczenie w dowolny sposéb punktéw na
kartce. Nastgpnie méwi po kolei liczby, tak aby partner mégt na swojej kopii odtwo-
rzy¢ jego rysunek.

”Moga to by¢ réwniez wazne postaci historyczne, bohaterowie dziet literackich, bajek lub legend, ale takie zwierzgta
czy przedmioty.

8Innym wariantem jest zabawa z cala klasa. Wtedy karteczki mozna przyklei¢ na czole lub na plecach. Uczniowie
chodza po klasie i zadaja ré6znym osobom pytania. Jednej osobie nie mozna zada¢ wigcej niz trzech pytan. Osoby,
ktére odgadty swoja tozsamos$¢, moga usia$é na miejsce.

oW tekscie Dreke i Lind (1990) znajdziemy bardzo duzy wybér takich zabaw, uporzadkowanych zaréwno pod
wzgledem gramatycznym, jak i tematycznym.
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B. Zabawy nastawione na ptynnos¢ wypowiedzi

Zabawy te:
* ksztalcg strategie kompensacyjne, np. tabu — zabawa, w ktdrej uczestnicy musza wyja-
$ni¢ pozostatym pewne pojecia, nie mogac przy tym uzywa¢ kilku zakazanych stéw;
* rozwijaja uzycie partykul, zwrotéw konwersacyjnych oraz potoczne zwroty;
* automatyzuja schematy konwersacyjne (pozdrowienia, pozegnania, zyczenia, schema-
ty rozméw telefonicznych itp.).

C. Zabawy nastawione na redukcje leku przed méwieniem,
na swobode wypowiedzi oraz integracje grupy

Wazne jest, zeby zwlaszcza te zabawy niosty ze soba duzo radosci i pozytywnych emociji.
Zgodnie z typologia Siek-Piskozub (2001) znajda si¢ tutaj zabawy nastawione na skutecz-
no$¢ komunikacyjna. Sa to wszelkiego rodzaju dyskusje, debaty, gry strategiczne, zabawy
interakcyjne'®, symulacje, w ktérych uczniowie, wymieniajac informacje i opinie, muszg roz-
wigzad jaki$ problem. Za przyklad niech postuzy alibi — zabawa, w ktérej wszyscy uczniowie
majg okazj¢ duzo méwié w jezyku obcym. Uczniowie pracuja w trzyosobowych zespotach.
Jedna osoba z kazdego zespotu to policjant. Nauczyciel informuje grupg, ze poprzedniego
wieczoru w okolicy napadnigto na bank. Wszyscy sa podejrzani. Zadaniem kazdej pary jest
ustalenie wspélnego alibi. W tym czasie wszyscy policjanci pracuja razem i prébuja stwo-
rzy¢ listg pytan, ktdre trzeba zada¢ podejrzanym w czasie przestuchania. Nastgpnie policjant
przestuchuje kazdego podejrzanego osobno, aby ustali¢ ewentualne luki pomigdzy poszcze-
gblnymi alibi. W fazie prezentacji policjanci referujaq wyniki przestuchania i orzekaja, czy
podejrzani sa winni''.

4, Zakonczenie

Borykajacy si¢ z niska motywacja uczniéw nauczyciele jezyka niemieckiego coraz czgéciej
zadaja sobie pytanie: jak przetamac brak zainteresowania przedmiotem, w jaki sposéb po-
zyska¢ uczniéw i zacheci¢ ich do rozmowy w jezyku obcym? Droga ku lepszemu moga by¢
z pewnoscig wciaz niedoceniane techniki ludyczne, dajace gwarancje pozytywnej acmosfe-
ry, dzigki ktérej uczniowie beda mieli ochote przyjs¢ na lekcje i pracowaé. A to jest pierw-

9Por. Rusek, 2007.

"Innym przyktfadem moze by¢ mafia, gra towarzyska, w ktéra z przyjemnoscia gra mlodziez. Zabawa wymaga jednak
wysokiej kompetendji jezykowej, przeznaczona dla duzej grupy, dla 15-20 0s6b, jest réwniez bardzo czasochtonna,
do wykorzystania tylko na zajeciach dodatkowych. Szczegétowe reguly gry dostepne sa na stronach: <http://de.wi-
kipedia.org/wiki/Mafia_%28Gesellschaftsspiel%29>; <http://www.mafiaspiel.de/>.
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szy krok w drodze do osiagnigcia kompetencji komunikacyjnej. Jesli nauczyciel da uczniom
mozliwos¢ poczucia sukcesu komunikacyjnego, o ktéry w trakcie zabaw nietrudno, i zache-
ci ich jednoczesnie do wytrwatosci w pracy nad strukturami jezyka, moze mie¢ nadzieje, ze
jego starania nie pozostang bezowocne.
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Zabawy rozwijajace sprawno$¢ mowienia w jezyku obcym

Streszczenie

Jak zacheci¢ uczniow do rozmowy w jezyku obcym i przetamac pasywnos¢, ktéra wynika z jednej strony
z ograniczen jezykowych, z drugiej za$ czesto ma nature psychologiczna? Celem artykutu jest wskazanie
mozliwosci wspierania rozwoju sprawnosci méwienia poprzez zastosowanie zadan o charakterze ludycznym,
ktére nie ograniczajg sie do celow kognitywnych, ale uwzgledniaja rowniez sfere emocjonalng i spoteczng
ucznia. Sposréd ogromnej liczby zabaw wyodrebniono trzy podstawowe grupy: zabawy rozwijajace popraw-
nosc jezykowa, zabawy rozwijajace ptynno$¢ wypowiedzi oraz zabawy umozliwiajace swobodng komunika-
cje, nastawione na redukcje lekéw oraz integracje grupy.

Play developing the speaking skills in a foreign language

Summary

How can we encourage students to communicate in a foreign language despite their linguistic and psy-
chological barriers? In an attempt to answer this question, the paper suggests a range of language games
which, by addressing cognitive, emotional and social factors, facilitate the development of students’ speak-
ing skills. In particular the article addresses three categories of such activities, as distinguished by the author,
namely accuracy-oriented games, fluency-oriented games and games with a potential for anxiety reduction
and group integration.



